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Symulacja oswietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe zrodta $wiatta. Rzeczywisty strumien Swietiny i moc opraw moze odbiega¢ od Strona
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25, Pruszcz Gdanski, ul. PCK, Kasprowicza, Obroncéw Westerplatte, Rondo / Lista
opraw

2 llos¢ SCHREDER IZYLUM 1 /5369 / 20 LEDs 700mA

CW 757 46W / Zebra right, Embellishment plate /
474742 :
Numer artykutu: -

Strumien Swietlny (Oprawa): 6296 Im
Strumien swietlny (Lampy): 7069 Im

Moc opraw: 46.0 W

Klasyfikacja oswietlen CIE: 100

Kod Flux CIE: 53 92 99 100 89
Wyposazenie: 1 x 20 LEDs 700mA CW 757
(Czynnik korekcyjny 1.000).

3 llosé SCHREDER IZYLUM 2/ 5369 / 40 LEDs 500mA

CW 757 61,5W / Zebra right, Embellishment plate /
475262 _—
Numer artykutu:

Strumien Swietlny (Oprawa): 9526 Im
Strumien swietlny (Lampy): 10708 Im

Moc opraw: 61.5 W

Klasyfikacja oswietlenn CIE: 100

Kod Flux CIE: 53 92 99 100 89
Wyposazenie: 1 x 40 LEDs 500mA CW 757
(Czynnik korekcyjny 1.000).

—-E‘}

2 llos¢ SCHREDER IZYLUM 2/ 5369 / 40 LEDs 600mA

CW 757 75W / Zebra right, Embellishment plate /
475262 _—
Numer artykutu:

Strumien Swietlny (Oprawa): 11090 Im
Strumien swietlny (Lampy): 12466 Im

Moc opraw: 75.0 W

Klasyfikacja oswietlenn CIE: 100

Kod Flux CIE: 53 92 99 100 89
Wyposazenie: 1 x 40 LEDs 600mA CW 757
(Czynnik korekcyjny 1.000).

—-E‘}

1 llosé SCHREDER IZYLUM 2 /5369 / 40 LEDs 800mA

CW 757 99W / Zebra right, Embellishment plate /
475262 e
Numer artykutu:

Strumien Swietlny (Oprawa): 13859 Im
Strumien swietlny (Lampy): 15579 Im

Moc opraw: 99.0 W

Klasyfikacja oswietlen CIE: 100

Kod Flux CIE: 53 92 99 100 89
Wyposazenie: 1 x 40 LEDs 800mA CW 757
(Czynnik korekcyjny 1.000).

ﬂ_‘}

il
Symulacja oswietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe zrddta Swiatta. Rzeczywisty strumien swietlny i moc opraw moze odbiegac¢ od Strona

wartosci wzorcowych. 4
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przejscie nr 1-2 / Dane planowania

T1350m
[
P
E— o
1]
1
1
1
1
1
O C—
o
, . -1.50
0.00 20.00 m
Wspoétczynnik konserwaciji: 0.80, ULR (Upward Light Ratio): 0.0% Skala 1:143
Wykaz opraw
Nr. llo§¢ Etykieta (Czynnik korekcyjny) ® (Oprawa) [Im] @ (Lampy) [Im] P [W]
SCHREDER IZYLUM 2/ 5369 / 40 LEDs 500mA CW
1 1 757 61,5W / Zebra right, Embellishment plate / 475262 9526 10708 61.5
(1.000)
SCHREDER IZYLUM 2 /5369 / 40 LEDs 800mA CW
2 1 757 99W / Zebra right, Embellishment plate / 475262 13859 15579 99.0
(1.000)

W sumie: 23385W sumie: 26287 160.5

il
Symulacja oswietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe zrddta Swiatta. Rzeczywisty strumien swietlny i moc opraw moze odbiegac¢ od Strona

wartosci wzorcowych. 5
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przejscie nr 1-2 /| Oprawy (lista wspoirzednych)

SCHREDER IZYLUM 2/ 5369 / 40 LEDs 500mA CW 757 61,5W / Zebra right, Embellishment

plate / 475262
9526 Im, 61.5 W, 1 x 1 x 40 LEDs 500mA CW 757 (Czynnik korekcyjny 1.000).

Nr. Pozycja [m] Rotacja [°]
Y X

1 6.000 1.000 6.000 15.0 0.0 0.0

Symulacja oswietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe zrddta Swiatta. Rzeczywisty strumien swietlny i moc opraw moze odbiegac¢ od

wartosci wzorcowych.

e

Strona

6
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przejscie nr 1-2 /| Oprawy (lista wspoirzednych)

SCHREDER IZYLUM 2/ 5369 / 40 LEDs 800mA CW 757 99W / Zebra right, Embellishment

plate / 475262
13859 Im, 99.0 W, 1 x 1 x 40 LEDs 800mA CW 757 (Czynnik korekcyjny 1.000).

®©

Nr. Pozycja [m] Rotacja [°]
X Y z X Y V4
1 16.000 11.500 6.000 15.0 0.0 -180.0

e

Symulacja oswietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe zrddta Swiatta. Rzeczywisty strumien swietlny i moc opraw moze odbiegac¢ od

wartosci wzorcowych.

Strona

7
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przejscie nr 1-2 / Punkty obliczeniowe (zestawienie wynikéw)

T13.50 m

@ T12.50

®

1

| ¥
—

®

®

—

o

@ Tse.50
1550
L 1] 1
_ () T250
¥ —

@ @ T-0.50

L i i i -_-1'50

0.00 7.00 13.00 20.00 m
Skala 1:171

Lista punktow obliczeniowych
Nr. Etykieta Typ Pozycja [m] Rotacja [°] Wartosc [Ix]
X Y z X Y z

1 Pionowy punkt obliczeniowy A1 pionowy, ptaski  13.000 12.500 1.000 0.0 0.0 0.0 36
2 Pionowy punkt obliczeniowy B1 pionowy, ptaski  13.000 9.500 1.000 0.0 0.0 0.0 105
3 Pionowy punkt obliczeniowy C1 pionowy, ptaski  13.000 6.500 1.000 0.0 0.0 0.0 53
4 Pionowy punkt obliczeniowy D1 pionowy, ptaski 7.000 12.500 1.000 0.0 0.0 0.0 6.70
5 Pionowy punkt obliczeniowy E1 pionowy, ptaski 7.000 9.500 1.000 0.0 0.0 0.0 11
6 Pionowy punkt obliczeniowy F1 pionowy, ptaski 7.000 6.500 1.000 0.0 0.0 0.0 14
7 Pionowy punkt obliczeniowy A2 pionowy, ptaski 7.000 -0.500 1.000 0.0 0.0 180.0 10
8 Pionowy punkt obliczeniowy B2 pionowy, ptaski 7.000 2.500 1.000 0.0 0.0 180.0 28
9 Pionowy punkt obliczeniowy C2  pionowy, ptaski 7.000 5.500 1.000 0.0 0.0 180.0 17
il

Symulacja oswietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe zrddta Swiatta. Rzeczywisty strumien swietlny i moc opraw moze odbiegac¢ od Strona
wartosci wzorcowych. 8
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przejscie nr 1-2 / Punkty obliczeniowe (zestawienie wynikéw)

Lista punktow obliczeniowych

Nr. Etykieta Typ Pozycja [m] Rotacja [°] Wartosc [Ix]
X Y z X Y 4

10 Pionowy punkt obliczeniowy D2  pionowy, pfaski  13.000 5.500 1.000 0.0 0.0 180.0 25

11 Pionowy punkt obliczeniowy E2 pionowy, ptaski  13.000 2.500 1.000 0.0 0.0 180.0 18

12 Pionowy punkt obliczeniowy F2 pionowy, ptaski  13.000 -0.500 1.000 0.0 0.0 180.0 8.95

Podsumowanie wynikéw

Typy punktéw obliczeniowych Liczba Srednia [Ix] Min. [Ix] Maks. [Ix] Emin/ Em Emin / Emax
Pionowy, pfaski 12 28 6.70 105 0.24 0.06
il

Symulacja oswietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe zrddta Swiatta. Rzeczywisty strumien swietlny i moc opraw moze odbiegac¢ od Strona

wartosci wzorcowych. 9
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Symulacja oswietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe zrodta $wiatta. Rzeczywisty strumien Swietiny i moc opraw moze odbiega¢ od

wartosci wzorcowych.

Edytor
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18.06.2025

przejscie nr 1-2 / 3D Rendering

.
Strona

10
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przejscie nr 1-2 /| Przedstawienie nieprawidtowych koloréw

0 4.38 8.75 13.13 17.50 21.88 26.25 30.63 35 Ix



Symulacja oswietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe zrodta $wiatta. Rzeczywisty strumien Swietiny i moc opraw moze odbiega¢ od Strona

wartosci wzorcowych. 11
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przejscie nr 1-2 / Przejscie poziomo / Grafika wartosci (E, prostopadle)

F T3.00m
30 44 B

W 51 123

37 58 139

30 65 140

3B 66 130

3 64 116

37 63 102

41 64 P

‘,' =5 °, ©-3.00
23.00 300m

Wartosci Lux, Skala 1 : 51

Potozenie powierzchni w scenie
zewnetrznej:
Zaznaczony punkt: (7.000 m, 6.500 m, E

0.010 m)

Siatka: 3 x 10 Punkty

Em [IX] Emin [|X] Emax [IX] Emin / Em Emin / Emax
67 27 140 0.40 0.19
Y

Symulacja oswietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe zrodta Swiatta. Rzeczywisty strumien Swietiny i moc opraw moze odbiega¢ od Strona
wartosci wzorcowych. 12
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przejscie nr 1-2 / Przejscie poziomo / Grafika wartosci (E, prostopadle)

T3.00m
o] 76 o]
70 82 )
4 92 &
8 100 &6
8 105 1
8 99 5
75 82 40
57 57 a4
? i - -3.00
23.00 300m

Wartosci Lux, Skala 1 : 51

Potozenie powierzchni w scenie
zewnetrznej:

Zaznaczony punkt: (7.000 m, -
0.500 m, 0.010 m)

L

Siatka: 3 x 10 Punkty

Em [IX] Emin [|X] Emax [IX] Emin / Em Emin / Emax
69 36 105 0.53 0.35
Y

Symulacja oswietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe zrodta Swiatta. Rzeczywisty strumien Swietiny i moc opraw moze odbiega¢ od Strona
wartosci wzorcowych. 13
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przejscie nr 1-2 / Przejscie pionowo / Grafika wartosci (E, prostopadle)

+ T3.00m
P 22 b

B 27 P

2 33 3P

P 38 4

B 43 4

a 44 4

41 43 4

4 42 48
Bttt L
-0.50 0.50 m

Wartosci Lux, Skala 1 : 51

Potozenie powierzchni w scenie
zewnetrznej:
Zaznaczony punkt: (10.000 m, l

6.500 m, 1.500 m)

Siatka: 3 x 10 Punkty

Em [IX] Emin [|X] Emax [IX] Emin / Em Emin / Emax
35 16 44 0.45 0.35
Y

Symulacja oswietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe zrodta Swiatta. Rzeczywisty strumien Swietiny i moc opraw moze odbiega¢ od Strona
wartosci wzorcowych. 14
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Edytor
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przejscie nr 1-2 / Przejscie pionowo / Grafika wartosci (E, prostopadle)

3 T3.00m

P 32 P

49 54

& 72 6
77T T

M 73 8

6B 64 &

5 56

1 50 48
bt L
-0.50 0.50 m

Wartosci Lux, Skala 1 : 51

Potozenie powierzchni w scenie
zewnetrznej:

Zaznaczony punkt: (10.000 m,
5.500 m, 1.500 m)

Siatka: 3 x 10 Punkty

Em [IX] Emin [|X] Emax [IX] Emin / Em Emin / Emax
53 20 77 0.38 0.26
Y

Symulacja oswietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe zrodta Swiatta. Rzeczywisty strumien Swietiny i moc opraw moze odbiega¢ od Strona
wartosci wzorcowych. 15
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Edytor
Telefon
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przejscie nr 3-4 /| Dane planowania
T1357m
, . -1.50
0.00 20.00 m
Wspotczynnik konserwaciji: 0.80, ULR (Upward Light Ratio): 0.5% Skala 1:143
Wykaz opraw
Nr. llo$¢ Etykieta (Czynnik korekcyjny) ® (Oprawa) [Im] @ (Lampy) [Im] P [W]
SCHREDER IZYLUM 2/ 5369 / 40 LEDs 500mA CW
1 1 757 61,5W / Zebra right, Embellishment plate / 475262 9526 10708 61.5
(1.000)
SCHREDER IZYLUM 2 /5369 / 40 LEDs 600mA CW
2 1 757 75W / Zebra right, Embellishment plate / 475262 11090 12466 75.0
(1.000)

W sumie: 20616W sumie: 23174 136.5

e

Symulacja oswietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe zrddta Swiatta. Rzeczywisty strumien swietlny i moc opraw moze odbiegac¢ od Strona

wartosci wzorcowych. 16
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Edytor
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przejscie nr 3-4 /| Oprawy (lista wspoirzednych)

SCHREDER IZYLUM 2/ 5369 / 40 LEDs 500mA CW 757 61,5W / Zebra right, Embellishment

plate / 475262
9526 Im, 61.5 W, 1 x 1 x 40 LEDs 500mA CW 757 (Czynnik korekcyjny 1.000).

Nr. Pozycja [m] Rotacja [°]
Y X

1 6.000 0.100 6.000 20.0 0.0 0.0

il
Strona

Symulacja oswietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe zrddta Swiatta. Rzeczywisty strumien swietlny i moc opraw moze odbiegac¢ od
17

wartosci wzorcowych.
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przejscie nr 3-4 /| Oprawy (lista wspoirzednych)

SCHREDER IZYLUM 2/ 5369 / 40 LEDs 600mA CW 757 75W / Zebra right, Embellishment

plate / 475262
11090 Im, 75.0 W, 1 x 1 x 40 LEDs 600mA CW 757 (Czynnik korekcyjny 1.000).

@
Nr. Pozycja [m] Rotacja [°]
X Y z X Y V4
1 15.500 13.000 6.000 20.0 0.0 -180.0

il
Strona

Symulacja oswietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe zrddta Swiatta. Rzeczywisty strumien swietlny i moc opraw moze odbiegac¢ od
18

wartosci wzorcowych.
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przejscie nr 3-4 /| Punkty obliczeniowe (zestawienie wynikéw)

T1357m

@ @ T12.50
@ @ T9.50
@ @ T6.50
@ 1550
@ T2.50
@ @ T-0.50

| ; , . 150

0.00 7.00 13.00 20.00 m

Lista punktow obliczeniowych

Nr. Etykieta

Pionowy punkt obliczeniowy A1
Pionowy punkt obliczeniowy B1
Pionowy punkt obliczeniowy C1
Pionowy punkt obliczeniowy D1
Pionowy punkt obliczeniowy E1
Pionowy punkt obliczeniowy F1
Pionowy punkt obliczeniowy A2
Pionowy punkt obliczeniowy B2
Pionowy punkt obliczeniowy C2

© 00 N O OO WN -

Typ

pionowy, ptaski
pionowy, ptaski
pionowy, ptaski
pionowy, ptaski
pionowy, ptaski
pionowy, ptaski
pionowy, ptaski
pionowy, ptaski
pionowy, ptaski

Pozycja [m]
X Y

13.000 12.500 1.000
13.000 9.500 1.000
13.000 6.500 1.000
7.000 12.500 1.000
7.000 9.500 1.000
7.000 6.500 1.000
7.000 -0.500 1.000
7.000 2.500 1.000
7.000 5.500 1.000

Rotacja [°]
X Y

0.0
0.0
0.0
0.0
0.0
0.0
0.0
0.0
0.0

0.0 0.0
0.0 0.0
0.0 0.0
0.0 0.0
0.0 0.0
0.0 0.0
0.0 180.0
0.0 180.0
0.0 180.0

Skala 1:172

Wartosc [Ix]

61
54
26
6.83
12
17
14
24
13

e

Symulacja oswietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe zrddta Swiatta. Rzeczywisty strumien swietlny i moc opraw moze odbiegac¢ od Strona

wartosci wzorcowych.
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Edytor
Telefon
faks
e-Mail

przejscie nr 3-4 /| Punkty obliczeniowe (zestawienie wynikéw)

Lista punktow obliczeniowych

Nr. Etykieta Typ Pozycja [m] Rotacja [°] Wartosc [Ix]
X Y z X Y 4

10 Pionowy punkt obliczeniowy D2  pionowy, pfaski  13.000 5.500 1.000 0.0 0.0 180.0 23

11 Pionowy punkt obliczeniowy E2 pionowy, ptaski  13.000 2.500 1.000 0.0 0.0 180.0 19

12 Pionowy punkt obliczeniowy F2 pionowy, ptaski  13.000 -0.500 1.000 0.0 0.0 180.0 8.64

Podsumowanie wynikéw

Typy punktéw obliczeniowych Liczba Srednia [Ix] Min. [Ix] Maks. [Ix] Emin/ Em Emin / Emax
Pionowy, ptaski 12 23 6.83 61 0.29 0.1
il

Symulacja oswietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe zrddta Swiatta. Rzeczywisty strumien swietlny i moc opraw moze odbiegac¢ od Strona

wartosci wzorcowych. 20
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Symulacja oswietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe zrodta $wiatta. Rzeczywisty strumien Swietiny i moc opraw moze odbiega¢ od

wartosci wzorcowych.

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

18.06.2025

przejscie nr 3-4 / 3D Rendering

.
Strona

21



25, Pruszcz Gdanski, ul. PCK, Kasprowicza, Obrocéw V_ D | A I_ ux

18.06.2025

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

przejscie nr 3-4 /| Przedstawienie nieprawidtowych koloréw

0 4.38 8.75 13.13 17.50 21.88 26.25 30.63 35 Ix



Symulacja oswietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe zrodta $wiatta. Rzeczywisty strumien Swietiny i moc opraw moze odbiega¢ od Strona
wartosci wzorcowych. 22



25, Pruszcz Gdanski, ul. PCK, Kasprowicza, Obroncow Vi EGB D | A I_ UX

18.06.2025

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

przejscie nr 3-4 | Przejscie poziomo / Grafika wartosci (E, prostopadle)

F T3.00m
25 58 B

pirg 65 105

20 66 102

20 64 B

20 59 8

30 56 "

K'c] 54 a4

36 55 57

? BG ,1 T -3.00

23.00 300m

Wartosci Lux, Skala 1 : 51

Potozenie powierzchni w scenie
zewnetrznej:
Zaznaczony punkt: (7.000 m, 6.500 m, E

0.010 m)

Siatka: 3 x 10 Punkty

Em [IX] Emin [|X] Emax [IX] Emin / Em Emin / Emax
56 22 105 0.40 0.21
Y

Symulacja oswietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe zrodta Swiatta. Rzeczywisty strumien Swietiny i moc opraw moze odbiega¢ od Strona
wartosci wzorcowych. 23



25, Pruszcz Gdanski, ul. PCK, Kasprowicza, Obroncow ViGN D | A I_ UX

18.06.2025

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

przejscie nr 3-4 | Przejscie poziomo / Grafika wartosci (E, prostopadle)

T3.00m
5 63 4p
50 69 4
&6 78 483
B 87 43
70 94 41
8 95 37
70 86 K'c]
UL 66 20
? A °— T -3.00
23.00 300m

Wartosci Lux, Skala 1 : 51

Potozenie powierzchni w scenie
zewnetrznej:

Zaznaczony punkt: (7.000 m, -
0.500 m, 0.010 m)

L

Siatka: 3 x 10 Punkty

Em [IX] Emin [|X] Emax [IX] Emin / Em Emin / Emax
59 25 95 0.43 0.27
Y

Symulacja oswietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe zrodta Swiatta. Rzeczywisty strumien Swietiny i moc opraw moze odbiega¢ od Strona
wartosci wzorcowych. 24



25, Pruszcz Gdanski, ul. PCK, Kasprowicza, Obroncow Vi EGB D | A I_ UX

18.06.2025

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

przejscie nr 3-4 | Przejscie pionowo / Grafika wartosci (E, prostopadle)

F T3.00m
2 31 3P

M 37 4

P 41 45

40 42 4

3P 41 4

J 38 P

F 36 3P

P 34 Y
W30 L
-0.50 0.50 m

Wartosci Lux, Skala 1 : 51

Potozenie powierzchni w scenie
zewnetrznej:
Zaznaczony punkt: (10.000 m, l

6.500 m, 1.500 m)

Siatka: 3 x 10 Punkty

Em [IX] Emin [|X] Emax [IX] Emin / Em Emin / Emax
36 22 45 0.60 0.48
Y

Symulacja oswietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe zrodta Swiatta. Rzeczywisty strumien Swietiny i moc opraw moze odbiega¢ od Strona
wartosci wzorcowych. 25



25, Pruszcz Gdanski, ul. PCK, Kasprowicza, Obroncow Vi EGB D | A I_ UX

18.06.2025

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

przejscie nr 3-4 | Przejscie pionowo / Grafika wartosci (E, prostopadle)

3 T3.00m

40 46 44

R 67 &

B 75§
73

% 65 &

5 56

50 48 4p

44 43 4
$—37—35 L
-0.50 0.50 m

Wartosci Lux, Skala 1 : 51

Potozenie powierzchni w scenie
zewnetrznej:

Zaznaczony punkt: (10.000 m,
5.500 m, 1.500 m)

Siatka: 3 x 10 Punkty

Em [IX] Emin [|X] Emax [IX] Emin / Em Emin / Emax
53 26 75 0.49 0.35
Y

Symulacja oswietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe zrodta Swiatta. Rzeczywisty strumien Swietiny i moc opraw moze odbiega¢ od Strona
wartosci wzorcowych. 26



25, Pruszcz Gdanski, ul. PCK, Kasprowicza, Obroncéw V_ D | A I_ ux

18.06.2025

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

przejscie nr 5-6 / Dane planowania

T1350m
—1 |
1]
1
1
1
1
1
1
&
N
[]
, . -1.50
0.00 20.00 m
Wspoétczynnik konserwaciji: 0.80, ULR (Upward Light Ratio): 0.0% Skala 1:143
Wykaz opraw
Nr. llo§¢ Etykieta (Czynnik korekcyjny) ® (Oprawa) [Im] @ (Lampy) [Im] P [W]
SCHREDER IZYLUM 2/ 5369 / 40 LEDs 500mA CW
1 1 757 61,5W / Zebra right, Embellishment plate / 475262 9526 10708 61.5
(1.000)
SCHREDER IZYLUM 2 /5369 / 40 LEDs 600mA CW
2 1 757 75W / Zebra right, Embellishment plate / 475262 11090 12466 75.0
(1.000)

W sumie: 20616W sumie: 23174 136.5

il
Symulacja oswietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe zrddta Swiatta. Rzeczywisty strumien swietlny i moc opraw moze odbiegac¢ od Strona

wartosci wzorcowych. 27



25, Pruszcz Gdanski, ul. PCK, Kasprowicza, Obroncéw V_ D | A I_ ux

18.06.2025

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

przejscie nr 5-6 / Oprawy (lista wspoirzednych)

SCHREDER IZYLUM 2/ 5369 / 40 LEDs 500mA CW 757 61,5W / Zebra right, Embellishment

plate / 475262
9526 Im, 61.5 W, 1 x 1 x 40 LEDs 500mA CW 757 (Czynnik korekcyjny 1.000).

Nr. Pozycja [m] Rotacja [°]
Y X

1 6.000 0.500 6.000 15.0 0.0 0.0

il
Strona

Symulacja oswietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe zrddta Swiatta. Rzeczywisty strumien swietlny i moc opraw moze odbiegac¢ od
28

wartosci wzorcowych.



25, Pruszcz Gdanski, ul. PCK, Kasprowicza, Obroncéw V_ D | A I_ ux

18.06.2025

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

przejscie nr 5-6 / Oprawy (lista wspoirzednych)

SCHREDER IZYLUM 2/ 5369 / 40 LEDs 600mA CW 757 75W / Zebra right, Embellishment

plate / 475262
11090 Im, 75.0 W, 1 x 1 x 40 LEDs 600mA CW 757 (Czynnik korekcyjny 1.000).

©

Nr. Pozycja [m] Rotacja [°]
X Y z X Y V4
1 15.500 11.900 6.000 15.0 0.0 -180.0

il
Strona

Symulacja oswietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe zrddta Swiatta. Rzeczywisty strumien swietlny i moc opraw moze odbiegac¢ od
29

wartosci wzorcowych.



25, Pruszcz Gdanski, ul. PCK, Kasprowicza, Obroncéw V_ D | A I_ ux

18.06.2025

Edytor

Telefon

faks
e-Mail

przejscie nr 5-6 / Punkty obliczeniowe (zestawienie wynikéw)

T13.50m
@ @ T12.50
/1
= ¢
—/— 1]
@ @ T6.50
@ 1550
— 1
L 1
_ () T2.50
[ |
@ @ T-0.50
, , , . -1.50
0.00 7.00 13.00 20.00 m

Lista punktow obliczeniowych

Nr. Etykieta

Pionowy punkt obliczeniowy A1
Pionowy punkt obliczeniowy B1
Pionowy punkt obliczeniowy C1
Pionowy punkt obliczeniowy D1
Pionowy punkt obliczeniowy E1
Pionowy punkt obliczeniowy F1
Pionowy punkt obliczeniowy A2
Pionowy punkt obliczeniowy B2
Pionowy punkt obliczeniowy C2

© 00 N O OO WN -

Typ

pionowy, ptaski
pionowy, ptaski
pionowy, ptaski
pionowy, ptaski
pionowy, ptaski
pionowy, ptaski
pionowy, ptaski
pionowy, ptaski
pionowy, ptaski

Skala 1:171

Pozycja [m] Rotacja [°] Wartosc [Ix]
X Y Z XY Z

13.000 12.500 1.000 0.0 0.0 0.0 37
13.000 9.500 1.000 0.0 0.0 0.0 70
13.000 6.500 1.000 0.0 0.0 0.0 35
7.000 12.500 1.000 0.0 0.0 0.0 6.67
7.000 9.500 1.000 0.0 0.0 0.0 11
7.000 6.500 1.000 0.0 0.0 0.0 15
7.000 -0.500 1.000 0.0 0.0 180.0 14
7.000 2.500 1.000 0.0 0.0 180.0 26
7.000 5.500 1.000 0.0 0.0 180.0 15

il

Symulacja oswietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe zrddta Swiatta. Rzeczywisty strumien swietlny i moc opraw moze odbiegac¢ od Strona

wartosci wzorcowych.

30



25, Pruszcz Gdanski, ul. PCK, Kasprowicza, Obroncéw V_ D | A I_ ux

18.06.2025

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

przejscie nr 5-6 / Punkty obliczeniowe (zestawienie wynikéw)

Lista punktow obliczeniowych

Nr. Etykieta Typ Pozycja [m] Rotacja [°] Wartosc [Ix]
X Y z X Y 4

10 Pionowy punkt obliczeniowy D2  pionowy, pfaski  13.000 5.500 1.000 0.0 0.0 180.0 23

11 Pionowy punkt obliczeniowy E2 pionowy, ptaski  13.000 2.500 1.000 0.0 0.0 180.0 19

12 Pionowy punkt obliczeniowy F2 pionowy, ptaski  13.000 -0.500 1.000 0.0 0.0 180.0 9.34

Podsumowanie wynikéw

Typy punktéw obliczeniowych Liczba Srednia [Ix] Min. [Ix] Maks. [Ix] Emin/ Em Emin / Emax
Pionowy, ptaski 12 23 6.67 70 0.29 0.10
il

Symulacja oswietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe zrddta Swiatta. Rzeczywisty strumien swietlny i moc opraw moze odbiegac¢ od Strona

wartosci wzorcowych. 31



25, Pruszcz Gdanski, ul. PCK, Kasprowicza, Obrocéw V_ D | A I_ ux

Symulacja oswietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe zrodta $wiatta. Rzeczywisty strumien Swietiny i moc opraw moze odbiega¢ od

wartosci wzorcowych.

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

18.06.2025

przejscie nr 5-6 /| 3D Rendering

.
Strona

32



25, Pruszcz Gdanski, ul. PCK, Kasprowicza, Obroncéw V_ D | A I_ ux

18.06.2025

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

przejscie nr 5-6 /| Przedstawienie nieprawidtowych koloréw

0 4.38 8.75 13.13 17.50 21.88 26.25 30.63 35



Symulacja oswietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe zrodta $wiatta. Rzeczywisty strumien Swietiny i moc opraw moze odbiega¢ od Strona
wartosci wzorcowych. 33



25, Pruszcz Gdanski, ul. PCK, Kasprowicza, Obroncow ViGN D | A I_ UX

18.06.2025

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

przejscie nr 5-6 / Przejscie poziomo / Grafika wartosci (E, prostopadle)

F ' T3.00m
2 54 8

P 62 104

36 69 113

4 71 110

4l 71 101

30 66 P

37 61 70

40 60 70

'f & 7 -3.00
23.00 300m

Wartosci Lux, Skala 1 : 51

Potozenie powierzchni w scenie
zewnetrznej:
Zaznaczony punkt: (7.000 m, 6.500 m, E

0.010 m)

Siatka: 3 x 10 Punkty

Em [IX] Emin [|X] Emax [IX] Emin / Em Emin / Emax
62 25 113 0.40 0.22

il
Symulacja oswietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe zrodta Swiatta. Rzeczywisty strumien Swietiny i moc opraw moze odbiega¢ od Strona

wartosci wzorcowych. 34



25, Pruszcz Gdanski, ul. PCK, Kasprowicza, Obroncow Vi EGB D | A I_ UX

18.06.2025

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

przejscie nr 5-6 / Przejscie poziomo / Grafika wartosci (E, prostopadle)

T3.00m
57 68 5
o4 75 I
" 85 58
78 94 57
2] 101 5
84 101 46
80 92 41
" 73 b
i, = —1 ©-3.00
23.00 300m

Wartosci Lux, Skala 1 : 51

Potozenie powierzchni w scenie
zewnetrznej:

Zaznaczony punkt: (7.000 m, -
0.500 m, 0.010 m)

L

Siatka: 3 x 10 Punkty

Em [IX] Emin [|X] Emax [IX] Emin / Em Emin / Emax
66 31 101 0.47 0.30
Y

Symulacja oswietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe zrodta Swiatta. Rzeczywisty strumien Swietiny i moc opraw moze odbiega¢ od Strona
wartosci wzorcowych. 35



25, Pruszcz Gdanski, ul. PCK, Kasprowicza, Obroncow Vi EGB D | A I_ UX

18.06.2025

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

przejscie nr 5-6 / Przejscie pionowo / Grafika wartosci (E, prostopadle)

+ T3.00m
P 26 P

qr 32 3P

P 37 4

P 42 4

4 42 4

4 41 4

3B 39 4

¥» 337 3P
W—35—35L

-0.50 0.50 m

Wartosci Lux, Skala 1 : 51

Potozenie powierzchni w scenie
zewnetrznej:
Zaznaczony punkt: (10.000 m, l

6.500 m, 1.500 m)

Siatka: 3 x 10 Punkty

Em [IX] Emin [|X] Emax [IX] Emin / Em Emin / Emax
35 18 45 0.50 0.40
Y

Symulacja oswietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe zrodta Swiatta. Rzeczywisty strumien Swietiny i moc opraw moze odbiega¢ od Strona
wartosci wzorcowych. 36



25, Pruszcz Gdanski, ul. PCK, Kasprowicza, Obroncow Vi EGB D | A I_ UX

18.06.2025

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

przejscie nr 5-6 / Przejscie pionowo / Grafika wartosci (E, prostopadle)

T T3.00m

4 48 47

gt 68 65

m o767

m 74

& 66 o

5 58 56

% 51 49

47 45 48
B—if—3B L
-0.50 0.50 m

Wartosci Lux, Skala 1 : 51

Potozenie powierzchni w scenie
zewnetrznej:

Zaznaczony punkt: (10.000 m,
5.500 m, 1.500 m)

Siatka: 3 x 10 Punkty

Em [IX] Emin [|X] Emax [IX] Emin / Em Emin / Emax
54 27 76 0.50 0.36
Y

Symulacja oswietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe zrodta Swiatta. Rzeczywisty strumien Swietiny i moc opraw moze odbiega¢ od Strona
wartosci wzorcowych. 37



25, Pruszcz Gdanski, ul. PCK, Kasprowicza, Obroncéw V_ D | A I_ ux

18.06.2025

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

przejscie nr 7-8 / Dane planowania

e T1457m

T 150
0.00 20.00 m

Wspotczynnik konserwagiji: 0.80, ULR (Upward Light Ratio): 0.5% Skala 1:149

Wykaz opraw

Nr. llos¢ Etykieta (Czynnik korekcyjny) ® (Oprawa) [Im] @ (Lampy) [Im] P [W]

SCHREDER IZYLUM 1 /5369 / 20 LEDs 700mA CW
1 2 757 46W / Zebra right, Embellishment plate / 474742 6296 7069 46.0
(1.000)

W sumie: 12592W sumie: 14138 92.0

il
Symulacja oswietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe zrddta Swiatta. Rzeczywisty strumien swietlny i moc opraw moze odbiegac¢ od Strona

wartosci wzorcowych. 38



25, Pruszcz Gdanski, ul. PCK, Kasprowicza, Obroncéw V_ D | A I_ ux

18.06.2025

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

przejscie nr 7-8 /| Oprawy (lista wspoirzednych)

SCHREDER IZYLUM 1 /5369 / 20 LEDs 700mA CW 757 46W / Zebra right, Embellishment

plate / 474742
6296 Im, 46.0 W, 1 x 1 x 20 LEDs 700mA CW 757 (Czynnik korekcyjny 1.000).

©

Nr. Pozycja [m] Rotacja [°]
X Y z X Y V4
1 6.500 0.100 6.000 20.0 0.0 0.0
2 14.000 12.500 6.000 20.0 0.0 -180.0

il
Strona

Symulacja oswietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe zrddta Swiatta. Rzeczywisty strumien swietlny i moc opraw moze odbiegac¢ od
39

wartosci wzorcowych.



25, Pruszcz Gdanski, ul. PCK, Kasprowicza, Obroncéw V_ D | A I_ ux

18.06.2025

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

przejscie nr 7-8 /| Punkty obliczeniowe (zestawienie wynikéw)

T1457m
® ® # 11250
I
= | ¢
I
@ @ 16.50
@ 15.50
I
N
(— b 1250
I—
'
@ @ 1-050
L i i i -_-1'50
0.00 7.00 13.00 20.00 m
Skala 1:183
Lista punktow obliczeniowych
Nr. Etykieta Typ Pozycja [m] Rotacja [°] Wartosc [Ix]
X Y z X Y z
1 Pionowy punkt obliczeniowy A1 pionowy, ptaski  13.000 12.500 1.000 0.0 0.0 0.0 15
2 Pionowy punkt obliczeniowy B1 pionowy, ptaski  13.000 9.500 1.000 0.0 0.0 0.0 15
3 Pionowy punkt obliczeniowy C1 pionowy, ptaski  13.000 6.500 1.000 0.0 0.0 0.0 8.26
4 Pionowy punkt obliczeniowy D1 pionowy, ptaski 7.000 12.500 1.000 0.0 0.0 0.0 717
5 Pionowy punkt obliczeniowy E1 pionowy, ptaski 7.000 9.500 1.000 0.0 0.0 0.0 14
6 Pionowy punkt obliczeniowy F1 pionowy, ptaski 7.000 6.500 1.000 0.0 0.0 0.0 15
7 Pionowy punkt obliczeniowy A2 pionowy, ptaski 7.000 -0.500 1.000 0.0 0.0 180.0 6.03
8 Pionowy punkt obliczeniowy B2 pionowy, ptaski 7.000 2.500 1.000 0.0 0.0 180.0 9.14
9 Pionowy punkt obliczeniowy C2  pionowy, ptaski 7.000 5.500 1.000 0.0 0.0 180.0 5.59
il

Symulacja oswietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe zrddta Swiatta. Rzeczywisty strumien swietlny i moc opraw moze odbiegac¢ od Strona
wartosci wzorcowych. 40



25, Pruszcz Gdanski, ul. PCK, Kasprowicza, Obroncéw V_ D | A I_ ux

18.06.2025

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

przejscie nr 7-8 /| Punkty obliczeniowe (zestawienie wynikéw)

Lista punktow obliczeniowych

Nr. Etykieta Typ Pozycja [m] Rotacja [°] Wartosc [Ix]
X Y z X Y 4

10 Pionowy punkt obliczeniowy D2 pionowy, ptaski  13.000 5.500 1.000 0.0 0.0 180.0 17

11 Pionowy punkt obliczeniowy E2 pionowy, ptaski  13.000 2.500 1.000 0.0 0.0 180.0 16

12 Pionowy punkt obliczeniowy F2 pionowy, ptaski  13.000 -0.500 1.000 0.0 0.0 180.0 7.02

Podsumowanie wynikéw

Typy punktéw obliczeniowych Liczba Srednia [Ix] Min. [Ix] Maks. [Ix] Emin/ Em Emin / Emax
Pionowy, ptaski 12 11 5.59 17 0.50 0.33
il

Symulacja oswietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe zrddta Swiatta. Rzeczywisty strumien swietlny i moc opraw moze odbiegac¢ od Strona

wartosci wzorcowych. 41



25, Pruszcz Gdanski, ul. PCK, Kasprowicza, Obrocéw V_ D | A I_ ux

Symulacja oswietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe zrodta $wiatta. Rzeczywisty strumien Swietiny i moc opraw moze odbiega¢ od

wartosci wzorcowych.

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

18.06.2025

przejscie nr 7-8 / 3D Rendering

.
Strona

42



25, Pruszcz Gdanski, ul. PCK, Kasprowicza, Obroncéw V_ D | A I_ ux

18.06.2025

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

przejscie nr 7-8 /| Przedstawienie nieprawidtowych koloréw

BT | B

0 4.38 8.75 13.13 17.50 21.88 26.25 30.63 35



Symulacja oswietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe zrodta $wiatta. Rzeczywisty strumien Swietiny i moc opraw moze odbiega¢ od Strona
wartosci wzorcowych. 43



25, Pruszcz Gdanski, ul. PCK, Kasprowicza, Obroncow ViGN D | A I_ UX

18.06.2025

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

przejscie nr 7-8 / Przejscie poziomo / Grafika wartosci (E, prostopadle)

+ ' 1T T3.00m
18 58 56

2 65 57

p.ir) 66 56

pic] 61 5

pic] 54 48

P 49 a8

25 45 30

26 44 b

? A ,9 T -3.00

23.00 300m

Wartosci Lux, Skala 1 : 51

Potozenie powierzchni w scenie
zewnetrznej:
Zaznaczony punkt: (7.000 m, 6.500 m,

0.010 m) D

Siatka: 3 x 10 Punkty

Em [IX] Emin [|X] Emax [IX] Emin / Em Emin / Emax
41 16 66 0.40 0.25
Y

Symulacja oswietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe zrodta Swiatta. Rzeczywisty strumien Swietiny i moc opraw moze odbiega¢ od Strona
wartosci wzorcowych. 44



25, Pruszcz Gdanski, ul. PCK, Kasprowicza, Obroncow ViGN D | A I_ UX

18.06.2025

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

przejscie nr 7-8 / Przejscie poziomo / Grafika wartosci (E, prostopadle)

T3.00m
b 47 2
30 51 27
43 57 27
47 64 27
R 69 2%
5 69 Pl
5 63 2
1 48 1
? =4 4— ©-3.00
23.00 300m

Wartosci Lux, Skala 1 : 51

Potozenie powierzchni w scenie
zewnetrznej:

Zaznaczony punkt: (7.000 m, -
0.500 m, 0.010 m)

L]

Siatka: 3 x 10 Punkty

Em [IX] Emin [|X] Emax [IX] Emin / Em Emin / Emax
41 16 69 0.40 0.24
Y

Symulacja oswietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe zrodta Swiatta. Rzeczywisty strumien Swietiny i moc opraw moze odbiega¢ od Strona
wartosci wzorcowych. 45



25, Pruszcz Gdanski, ul. PCK, Kasprowicza, Obroncow Vi EGB D | A I_ UX

18.06.2025

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

przejscie nr 7-8 / Przejscie pionowo / Grafika wartosci (E, prostopadle)

T3.00m
3 43 4
46 49 4
47 48 45
L 43 M
337 3P
P 32
2 28
% 25 M
22—l
-0.50 0.50 m

Wartosci Lux, Skala 1 : 51

Potozenie powierzchni w scenie
zewnetrznej:

Zaznaczony punkt: (10.000 m,
6.500 m, 1.500 m) l

Siatka: 3 x 10 Punkty

Em [IX] Emin [|X] Emax [IX] Emin / Em Emin / Emax
35 21 49 0.61 0.43

il
Symulacja oswietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe zrodta Swiatta. Rzeczywisty strumien Swietiny i moc opraw moze odbiega¢ od Strona

wartosci wzorcowych. 46



25, Pruszcz Gdanski, ul. PCK, Kasprowicza, Obroncow Vi EGB D | A I_ UX

18.06.2025

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

przejscie nr 7-8 / Przejscie pionowo / Grafika wartosci (E, prostopadle)

+ T3.00m

¥P 33 P

4 48 4R

80 53 4B

% 51 45

48 45 4

41 38 3

¥ 33 P

30 28 2P
—24—2L
-0.50 0.50 m

Wartosci Lux, Skala 1 : 51

Potozenie powierzchni w scenie
zewnetrznej:

Zaznaczony punkt: (10.000 m,
5.500 m, 1.500 m)

Siatka: 3 x 10 Punkty

Em [IX] Emin [|X] Emax [IX] Emin / Em Emin / Emax
37 16 60 0.44 0.27

il
Symulacja oswietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe zrodta Swiatta. Rzeczywisty strumien Swietiny i moc opraw moze odbiega¢ od Strona

wartosci wzorcowych. 47



